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PUBLICS CONCERNES : ÉDUCATEURS A L’ENVIRONNEMENT, TRAVAILLEURS SOCIAUX, BENEVOLES OU SALARIES D’ASSOCIATIONS ENVIRONNEMENTALES ET SOCIO-CULTURELLES 

 
        
 

 

 

 

Date :  Mardi 16 janvier 2018 
 

Lieu :  Maison du développement durable, entrée par le 5 rue Paul Bert 21300 Chenôve 
 

Contexte : La meilleure façon de traiter les questions d’environnement est d’assurer la participation de tous les 

citoyens (déclaration de Rio sur l’environnement et le développement adoptée en juin 1992). Mobiliser 

les citoyens et les amener à participer à des projets leur permettant d’améliorer leur cadre de vie, à la 

maison ou dans les espaces publics, est dorénavant un objectif pour de nombreux projets en EEDD. 

Alors, comment s’y prendre concrètement ? 
 

Objectifs :  • Découvrir des politiques publiques et des acteurs pouvant permettre de mettre en place des projets 

avec des habitants. 

• Prendre conscience de la posture nécessaire pour mener de tels projets avec les différents publics et 

partenaires. 

• S’approprier des outils permettant de favoriser l’échange entre les habitants, la coopération et le 

passage de l’envie individuelle à un projet collectif. 
 

 

  PROGRAMME 
 

 

 

9h00 Tour de table : présentation du participant, des attentes et recueil de représentation sur l’idée de projet 

participatif et collectif. 

Présentation des ressorts utilisés pour amener à la participation : envie individuelle, création d’une 

histoire commune, aller au devant des publics… 

Présentation de la méthodologie de la création d’un jardin partagé avec des habitants : analyse du 

contexte, des prérequis, des partenaires et de la relation à entretenir avec eux, des techniques d’animations, 

de la temporalité… 

Politiques publiques et acteurs : dans quel contexte travailler (contrat de ville, rénovation urbaine, en 

milieu rural…) et avec quels acteurs (collectivités, bailleurs sociaux, structures socio-culturels, Caf…). 

Jeux de rôle pour appréhender la typologie des adultes constituant un groupe et la posture de 

l’animateur. 

La posture de l’animateur face à un public : analyse du jeu de rôle et questionnement. 

 

12h30  Repas tiré du sac 

 

13h30  Mise en situation avec l’outil « maquette » et analyse de l’outil et de la posture de l’animateur lors de cet 

atelier. 

Présentation, mise en jeu et analyse de différents outils : photolangage, pas à pas, « jeu de choix avec 

apports de connaissances… ». 

Présentation d’outils permettant l’expression orale ou écrite des participants : world café, méthode de 

l’entonnoir… 

Questions-réponses et éventuellement ingénierie si des personnes viennent avec des projets concrets. 

 

17h30 Fin de la journée 

 

 

 
 

 

Intervenante : Cécile Artale  

SUSCITER ET ACCOMPAGNER DES PROJETS COLLECTIFS D’HABITANTS 


