Annexe 2 a : Schéma du jeu (Etape 1)

Une haie
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Endroit ou placer la photo Bache Noire pour symboliser

. Plot ou autre élément pour
délimiter les espaces.



Annexe 2 a : Schéma du jeu (Etape 2)

Une haie
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Une route

s

Une haie

by

Un jardin potager “

diversifié

Une haie

_ Zone de haie = protection -
@ Plot pour délimiter les espaces -

Bache Noire pour symboliser
la route

Pont arboré = protection

Un corridor écologique



